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COLPO D’OCCHIO

BUON SENSO…



… sicuramente le prime simulazioni per i primi homo 
sapiens sono state basate sull’esecuzione immaginata 
(tramite il proprio cervello) di modelli empirici (mentali) 
dell’ambiente circostante. 
Simulazioni usate, per esempio, per le battute di caccia, o
anche per i primi combattimenti tra clan rivali. Ed è una 
ipotesi abbastanza accreditata che le prime pitture 
rupestri, raffiguranti la selvaggina da cacciare, possano 
essere state usate dagli stessi uomini primitivi per 
esercitarsi, oltre che in funzione propiziatoria, nelle battute 
di caccia, stante che sono state trovate su alcune di esse 
segni di colpi di lancia2. 
Possiamo quindi interpretare tali pitture come un 
“modello” dello scenario di caccia e della possibile preda
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L'idea che passa dal progettista all'implementatore può essere 
rappresentata attraverso la documentazione dettagliata del 
progetto. Il progettista descrive l'idea, i requisiti e le specifiche 
del sistema nel documento di progettazione, che 
successivamente viene trasmesso all'implementatore per 
l'attuazione pratica. Questo passaggio di conoscenza e 
informazioni è essenziale per garantire che l'idea iniziale venga 
correttamente realizzata.

Indossando un visore la VR crea la percezione di spazio e 
profondità in un progetto, trasformando le presentazioni 
in vere e proprie esperienze emozionanti e riducendo:  
gli errori in fase di progettazione,  le incomprensioni 
con il cliente  i costi,  i rischi e i tempi morti.

Per soggettiva si intende un'inquadratura o un insieme di 
inquadrature che rappresentano sullo schermo ciò che vede un 
personaggio, come è supposto vederlo quel personaggio, cioè 
dal suo esatto punto di vista, rispettando distanza e direzione 
che lo separano da ciò che guarda.
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1993… John Carmack era libero di sviluppare una nuova tecnologia, ben 

più avanzata del precedente motore grafico. Questa avrebbe permesso 

caratteristiche come l'utilizzo di texture e di variazioni di altezze nei piani 

orizzontali, illuminazione variabile e stanze non necessariamente 

ortogonali.
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https://it.wikipedia.org/wiki/Wolfenstein_3D_engine
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https://share.fectar.com/CBCHJ
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